Benutzerhandbuch

Energiequelle: AAA Batterie x 2. Kommunikationsprotokoll: RF 2,4G. Reichweite ohne Hemmnisse: 40 m

Anzahl der steuerbaren Leuchten: Eine Fernbedienung kann bis zu 99 Leuchten steuern, unabhé&ngig von der Leuchten-Anzahl in

einer Gruppe. Anlernen der Leuchten: 1 bis 99.

Ein/Aus-Funktion (On/Off), Farbeinstellung, 2 Szenen Speicher, Autom. Verdunkelung, Nachtlicht.

ID-Code (Identifizierungscode) kopieren: Jede Fernbedienung verflgt Uber einen ID-Code. Eine Fernbedienung kann den ID-Code einer anderen
Fernbedienung anlernen, um dieselbe Leuchte zu steuern und den urspriinglichen ID-Code wiederherzustellen.

Anlernen des ID-Codes an Leuchte

Schritte
1. Leuchte fur drei Sekunden lang ausschalten. Leuchte einschalten. In den néchsten 10 Sekunden, Schritte 2. und 3.

durchfihren.
2. 1 oder 2 Nummern (Tasten) der Fernbedienung driicken. Danach ,|D* Taste driicken.
3. Im Falle eines Fehlers, Schritt 2. wiederholen. Die Leuchte blinkt dann einmal.

4.  Leuchte innerhalb den nachsten 10 Sekunden ausschalten.

Leuchten-Steuerung
Tasten-Funktionen, siehe Abbildung unten rechts.

Nummer (Taste) der Leuchte driicken, die gesteuert werden soll. Danach, Funktions-Taste driicken (Ein/Aus, Farbe, Timer, Helligkeit).

Kontrolle aller Gruppen: ,All“-Taste driicken fir die Kontrolle aller Leuchten-Gruppen.

On/Off Timer:

Nummer-Taste der Leuchte driicken, die eingestellt werden soll. ID-Taste driicken

Festlegen: 1-99 Nummer-Taste dricken. , Timing On“-Taste oder , Timing-Off‘-Taste
driicken. Danach beenden. Zeiteinheiten zum Anlernen 10 Minuten.

Beenden: ,0“-Taste driicken. Danach, Taste zum Beenden Zeitsteuerungsmodus beenden: , Timing On“ oder ,Timing Off*

ID-Code der Fernbedienung anlernen:

Die ,S"-Taste einer Fernbedienung und ,,On“-Taste der anderen Fernbedienung ON OFF ==
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Nachtlicht-Modus: Night Liff ode Timming OFF ‘
Night Light Mode“-Taste driick: die Leucht haltet ist d - )
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ID-Nummer (Taste) der Leuchte driicken, danach (links, rechts, oben, unten) driicken. ‘ R
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Szenen-Modus: Das System speichert zwei Szenen, ,A* und ,B.
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Speichern: Scene A  SceneB
Licht nach Belieben einstellen. ID-Nummer (Taste) der Leuchte driicken. 1 2 3
,ID“ und danach ,A" oder ,B* driicken. Die Leuchte blinkt einmal und die Szene wurde gespeichert.
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Erinnern: The Numeric Keys
ID-Nummer (Taste) der Leuchte driicken. 7 8 9
LAY oder ,B” driicken. Die Leuchte tritt in den einstellten Modus ein.
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Automatikmodus: Die Leuchte(n) andert automatisch die Helligkeit und die Farbtemperatur.
ID-Nummer (oder die ,All“-Taste) der Leuchte driicken, danach folgende Tasten in dieser Reihenfolge driicken: . Color.Temp +, Color Temp -, He

,On/Off* driicken um zu beenden.



